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Svako ko je ispitivao vise od samo nekoliko grafickih kartica, primetio je da nema uvek
velike razlike u performansi izmedju AGP graficke kartice i slicno konfigurisane PCI graficke
kartice. Tipi¢no objasnjenje za ovu pojavu je nesto kao ...

"U danasnjim racunarskim igrama i merenjima performansi, AGP joS nije ¢ak ni ukljucen.
Samo pri¢ekajte dok igre stvarno uklju¢e AGP sa velikim teksturama i ostalim stvarima.
Tada Cete videti VELIKU razliku."

Dozvolite mi da demistifikujem ovo verovanje putem tipicnog redosleda pitanja i odgovora.
Posle toga ¢u uci u detalje cele situacije.

Da li je AGP brzi od PCI?
DA, ali ne mnogo.

Da li je AGP brzi od lokalne graficke memorije?
NE.

Da li ée AGP2x ploca biti brza od AGP1x ploce?
Nece bezuslovno.

Da li je istina da je svaka AGP ploca brza od svake PCI ploce?
Nije.

Da li se performansa grafickog akceleratora poboljsava kada je uklju¢en AGP rad
sa teksturama?
Ne, grafickim akceleratorima se SMANJUJE performansa kada su pod AGP rezimom.

Da li AGP pojacava performansu centralne procesorske jedinice?
NE. Kada se koristi AGP rad sa teksturama, performansa centralne procesorske jedinice se
takodje SMANJUJE!

ZasSto onda AGP kartice ponekad prodju bolje od ne-AGP kartica na merenjima
performansi?

To je obi¢no zato Sto implementacija softvera za upravljanje teksturama ne-AGP kartica na
aplikacijama ili merenjima performansi koji su u pitanju, nije mnogo efikasna. Proizvodjaci
racunarskih igara posvecuju posebnu paznju performansi njihove sposobnosti razmene
tekstura. Najbolje tehnike mogu da pokaZzu podjednake performanse pod normalnim
okolnostima. Neka ispitivanja performansi mogu da koriste manje optimizovan pristup.

Sta mogu da uradim da bih izbegao negativan uticaj AGP na performansu?
Obezbedite da imate bogatu konfiguraciju graficke memorije visoke performanse i ne
kupujte ploCu zasnovanu na i740 (sem ako Intel ne sredi svoje drajvere).

Za Sta je AGP uopSte dobar?

To je osiguranje u sluc¢aju da niste bili mudri da kupite dovoljno graficke memorije za vasu
plocu. Kako raCunarske igre postaju sve slozenije, one Ce i dalje raditi, ali verovatno mnogo
sporije nego kada biste imali dovoljno graficke memorije.



Kada za to dodje vreme, da li da kupim brzu centralnu procesorsku jedinicu ili
vise graficke memorije?

Intel Zeli da vi mislite da vam treba brza centralna procesorska jedinica, mada sve Sto
vam je u stvari potrebno je graficka memorija vredna nekoliko dolara. Eto zasto Intel
toliko voli AGP. | eto zaSto su oni obogaljili i740.

Kako je to obolgaljen i740?
To ¢u ostaviti za sam kraj.

TEHNICKA OSNOVA

AGP ima neke prednosti u odnosu na PCI. On nudi malo vecu brzinu prenosa treba da se
pomeraju geometrijski podaci iz centralne procesorske jedinice ka grafickoj kartici. Kada
dodje do upravljanja velikim bazama podataka o teksturama, GART tabela AGP
tehnologije dozvoljava operativhom sistemu da upravlja teksturama u memoriji van
ekrana kao i u sistemskoj memoriji, i dozvoljava grafi¢koj kartici da im pristupa direktno
na bilo kome od ta dva mesta. Pre pojave AGP tehnologije, proizvodjaci racunarskih igara
su imali tri mogucnosti za izbor metode za upravljanje teksturama:
1. Ograni¢avanje baze podataka o teksturama na bilo Sta Sto bi moglo da stane samo
u memoriju van ekrana. Ovo obi¢no daje izuzetne brzine kadrova, ali veli¢ina
memorije moze da ogranic¢i umetnicku kreativnost. Zavisno od graficke kartice,
prostor za teksture moze da bude samo jedan megabajt, pa sve do pet ili Sest
megabajta.

2. Upotreba operativnog sistema za upravljanje teksturama u glavnoj memoriji, i
zahtevanje da centralna procesorska jedinica kopira teksture iz glavnhe memorije u
graficku memoriju, kada se za to ukaze potreba. Ovo je sporo DO BOLA. Da bi Sto
bolje predstavio AGP tehnologiju, Intel voli da poredi AGP sa ovakvim nacinom
rada. To je ono $to radi DirectX Retained Mode, ali proizvodjaci racunarskih igara
obi¢no ne koriste taj metod.

3. Stavljanje najcesce koris¢enih tekstura u memoriju van ekrana (kao u prvoj
mogucnosti), a zatim rezervisanje nekoliko dodatnih megabajtova sistemske
memorije za ostatak baze podataka o teksturama. Ako je grafickom Cipu potrebna
tekstura koja nije u grafickoj memoriji, onda graficki akcelerator mora da koristi
glavni rezim PCI (DMA) da bi, po zahtevu, kopirao teksturu u prostor za razmenu
tekstura u grafickoj memoriji. Performansa je veoma dobra. Ovo je bio omiljeni
pristup proizvodjaca raCunarskih igara koji moze da se programira pod rezimom
Direct X Immediate.

AGP tehnologija je modifikovani pristup po izboru 3. Upravljanje memorijom je malo
fleksibilnije, a brzina prenosa podataka je veca zbog vece brzine AGP generatora takta i
proto¢ne obrade na magistrali.

AGP nudi dva nacina rada sa teksturama. Jedan se naziva DMA rezim i radi skoro isto kao
gore pomenuti 3. izbor, samo Sto se prenosi pojavljuju na AGP, a ne na PCI magistrali.
Drugi je lzvrini rezim (Execute Mode), koji dozvoljava grafickom Cipu da pristupi
informacijama o teksturi u glavnoj memoriji, bez njihovog prethodnog kopiranja u graficku
memoriju. Efektivna propusna moc¢ Izvrdnog rezima i DMA reZima je ista. Ako nista drugo,
DMA rezim bi mogao da bude brzi zbog bolje konkurentnosti i dublje proto¢ne obrade.

Intel je daleko otiSao u ubedjivanju proizvodjaca racunarskih igara da DMA rezim ne valja.
Oni su Cak poceli da nazivaju gore pomenuti 2. metod DMA rezimom da bi svakoga zbunili.
DMA znadi "Direktan pristup memoriji" (Direct Memory Access - DMA). Nema niceg
direktnog u upotrebi centralne procesorske jedinice za kopiranje podataka. To je Cista
prevara. Pravi DMA koristi hardverski upravlja¢ magistrale, kao sto je PCI ili AGP graficki
akcelerator.

Proizvodjaci i korisnici raCunarskih igara bi davali prednost AGP DMA rezimu jer on nudi
odli¢nu performansu, a jos uvek je arhitektonski kompatibilan sa instaliranom osnovom
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